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“ myPSPMAG est le premier magazine francophone lisible sur la PSP. ”

myPSPMAG est né dans
l'optique  d’exploiter
I'écran de la console
comme support d’un
magazine bimensuel
gratuit.

Dés les premieres présentations publiques de la PlayStation®

Portable, Sony Computer Entertainment France © a présen-
té sa console nomade comme le « walkman du XXle siécle ».
Et pour cause, bien plus qu'une simple plate-forme de jeu, ses
nombreuses fonctionnalités multimédia laissent envisager des
perspectives de développement et d'utilisation hors des loisirs
vidéoludiques tres intéressantes.
C’est dans cette optique que myPSPMAG est né :|'exploitation
de I'écran de la console comme support d’'un magazine bimen-
suel, gratuit et complet sur I’actualité de la PSP™, mais aussi
la musique, les films...

Tous les ler et 15 de chaque mois, un nouveau numéro de
myPSPMAG est disponible en libre téléchargement sur le site
officiel (www.mypspmag.com) et s'installe automatiquement
sur la console du lecteur afin qu'il profite d'une source d’infor-
mation sire et réguliére, qu'il pourra consulter librement une
fois le magazine sur sa Memory Stick™.
myPSPMAG a été le premier magazine francophone a lire sur sa
console.

Le premier numéro de myPSPMAG est sorti le Ter juin 2005,
a l'initiative de Ludovic JEANDROT et Brice DUBAT. Possédant
la PSP™, et vraiment intéressés par cette console, nous voulions
d’une part, créer une source d'informations et d'actualité sur
celle-ci, et d’autre part, utiliser un support différent des sites
Internet, puisqu’ils étaient déja nombreux a traiter ce sujet, en
exploitant les capacités multimédia de la console.Nous est alors
venue l'idée de la création d'un magazine, que I'on consulterait
directement sur I'écran de sa console.

En effet, les dimensions de ce dernier s'adaptent parfaitement
aune lecture de textes a la fois complets et lisibles. De plus, nous
pouvons proposer aux lecteurs des captures d’écran in-game
et taille réelle, qui permettent de se rendre compte au mieux
du rendu final d'un jeu.
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‘ Sony Computer Entertainment France nous a contacté dans la ”
deuxiéme moitié du mois de juin...

Premier numéro : Le premier numéro a donc été réalisé par Ludovic JEANDROT,
1500 lecteurs Brice DUBAT, et Cyrille BURTIN, qui s'est occupé de l'aspect
4500 visiteurs uniques| 9raphique et de la conception du site.

Malgré de nombreux défauts, inhérents a toute premiere fois,

myPSPMAG (PSPMAG a I'époque) et plus généralement l'idée

d’un magazine consultable sur sa console, a vraisemblablement
tout de suite plu, puisque nous avons eu de trés bons échos,
ainsi que 1500 lecteurs.

D’ailleurs, des le second numéro, myPSPMAG a gagné 1000
lecteurs supplémentaires.
Grace a la publicité faite sur différents forums, plusieurs per-
sonnes ont rejoint le magazine afin de travailler a la rédaction
de news et d'articles. De plus, Sony Computer Entertainment

25 Juin 2005 : Pré- o R )
France a appris I'existence du magazine et nous a contacté

sence au PSP Factory i’ s .
el dans la deuxiéme moitié de juin, en nous encourageant et
invité par Sony Com- - . x D
; nous invitant au PSP Factory qui se tenait a Paris.
puter Entertainment
France.

Au fur et a mesure des numéros, notre lectorat a augmenté
de fagon significative, pour arriver a plus de 5000 pour le
numéro 5, sorti le 15 aolt 2005.

Cinquiéme numéro :

5000 lecteurs Au cours de ses trois premiers mois d’existence, myPSPMAG
6000 visiteurs uni- n'a cessé d'évoluer, tant dans sa forme que dans son contenu.La
ques maquette actuelle n‘est apparue que pour le 6e numéro, sorti le

méme jour que la PSP en France.

Ce myPSPMAG a eu un succeés assez phénoménal, puisque le
nombre de lecteurs a triplé par rapport au numéro précédent.
Par ailleurs, le mois de septembre a connu aussi le lancement
des catalogues. Chaque mois, nous publions un hors-série
contenant une série de captures d'écran et de courtes descrip-
tions, des jeux prévus pour le mois en question.
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“ myPSPMAG c’est aussi un hors-serie par mois, des catalogues...”

Neuviéme numéro :
20 000 lecteurs

23 000 visiteurs uni-
ques

De numéro en numéro, le nombre de lecteurs n'a cessé d'aug-
menter, pour arriver a 20 000 au 9éme numéro du 15 octobre
2005.
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“ Nous essayons d’exploiter au maximum [’écran de la PSP. ”

myPSPMAG c’est envi-
ron 150 pages tous les
quinze jours.

Un tiers du magazine
est consacré aux cap-
tures d’écran in-game,
taille réelle.

Le magazine:
Un numéro de myPSPMAG se divise en plusieurs parties.

Tout d'abord, les news, qui exposent I'actualité de la PSP au
sens trés large du terme. Cela va de I'annonce d’un jeu, d'un ac-
cessoire, a un événement en rapport avec la console. Généra-
lement, elles sont bréves et vont a |'essentiel. Nous indiquons
par ailleurs toujours la source de I'information pour que le lec-
teur puisse se renseigner d'avantage s'il le désire. Cette partie
est 'une des plus importante du magazine, car le rythme d’'un
numéro tous les quinze jours permet de fournir au lecteur des
informations récentes.

L'autre principal atout de myPSPMAG est la partie consacrée
aux captures d’écran in-game taille réelle. Un tiers du maga-
zine leur est généralement consacré. Pour chaque jeu, il y a un
petit article de présentation, faisant parfois office de « news » et
trois a quatre captures d’écran que nous sélectionnons.

A chaque numéro, nous retenons un jeu pour la couverture du
magazine, et le développons un peu plus avec un article de trois
pages, et quelques captures d'écran supplémentaires.

Un tutorial, afin d’exploiter au maximum les capacités de sa
console. Nos tutoriaux restent néanmoins dans les limites de ce
qui est Iégal, et nous nous refusons a parler de techniques ayant
trait de prés ou de loin au piratage sous toutes ses formes.

Un dossier, le plus généralement sur des événements auxquels
nous avons pu assister, comme le PSP Factory ou le lancement
de la console au Virgin Megastore des Champs-Elysées. Nous
pouvons aussi le consacrer a une personnalité, ou une série, en
fonction de I'actualité, et des opportunités.




“ De nombreuses rubriques traitant de sujets divers et variés. ”

Quelques pages sont
consacrées al’actualité
autre que la PSP ainsi
qu’une demi-douzaine
alavie de la rédaction,
racontée avec humour.

C’est aussi, des cata-
logues de jeux, des
numeéros spéciaux, tou-
jours trés visuels.

Chaque numéro propose aussi la description d’un ou plusieurs
accessoires, généralement, la comparaison de plusieurs acces-
soires du méme type (batteries supplémentaires par exemple).

Plusieurs pages sont consacrées aux plannings américains, ja-
ponais, et frangais, que ce soit pour les UMD de jeux ou de
films.

La rubrique «Lache ta PSP», développée sur généralement six
ou sept pages, est composée de critiques de films, livres, man-
gas, jeux non-PSP, albums, ou encore DVD, avec un sujet dif-
férent par page.

Enfin,une dizaine de pages est consacrée a I'édito et I'outro, la
rubrique «La vie de la rédac’, ainsi que la présentation de ceux
qui ont participé a la conception de ce numéro et une page de
remerciements ou sont présents tous nos partenaires.

Il faut savoir que les grosses rubriques sont séparées par des
publicités utilisées pour nos partenaires, a I'heure actuelle, mais
que nous souhaitons transformer en pages réservées aux an-
nonceurs et distributeurs.

Les hors-série :

Entre chaque numéro, nous pouvons aussi sortir des hors-sé-
rie. Il y a premierement depuis septembre les catalogues, qui
présentent chacun des jeux sortant le mois en question, ainsi
qu’une série de captures d’écran.

Nous pouvons aussi consacrer un hors-série a un événement
comme ce fut le cas pour le PSP Factory.
Enfin, nous avons publié en octobre un hors-série proposant des
trucs et astuces pour certains jeux PSP.
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‘ ‘ Nous pouvons accorder le design de notre site avec un jeu en particulier ”
pour une période définie.

En collaboration avec
les éditeurs, nous pré-
parons des hors-série
spéciaux d’une qua-
rantaine de pages sur
un jeu.

Les hors-série sur un jeu:

C’est notre nouveau projet.

Nous souhaitons travailler en collaboration avec des éditeurs
afin de faire des hors-série sur un jeu en particulier a chaque
fois.

Il'y aura tout d'abord un article conséquent mais neutre, pré-
sentant les différents aspects du jeu,a condition que nous ayons
eu accés a une version jouable ainsi que des informations sup-
plémentaires. Nous n"émettrons aucun jugement et nous nous
contenterons de détailler le jeu, I'histoire, les différents modes.
Ensuite, nous ajouterons de nombreuses captures d’écran in-
game, si possible fournies par I'éditeur, a moins que I'on ne dis-
pose d'ici la d’un outil nous permettant d’effectuer des captures
nous méme.

Enfin, nous aimerions proposer avec ces mini-magazines des

goodies comme des fonds d’écran, des MP3, ou des vidéos iné-
dites, eux aussi fournis par I'éditeur du jeu.
De plus, nous proposons de mettre le site aux couleurs du jeu,
et ce durant une dizaine de jours a compter du lancement du
hors-série, et a condition que I'on nous ait fourni les éléments
nécessaires a la réalisation d’un design en accord avec le style
du jeu (polices de caracteres, artworks, images, calques...).

Ces hors-série se feront en fonction de l'intérét des éditeurs
pour le concept.

De plus, nous sommes préts a communiquer aux développeurs
notre avis sur le jeu. Nous sommes en mesure de fournir une
critique constructive du gameplay, de I'ergonomie ou tout
autre aspect d’'un jeu, que nous considérerions comme impor-
tant en tant que joueur.




Un portail accessible
via le navigateur de la
PSP permettra, entre
autre, de consulter le
magazine.

Lorsque I'on accéde au site www.mypspmag.com au moyen
de la PSP et de son navigateur officiel, on arrive sur un portail
dédié, et spécialement adapté a I'écran de la console. Les visi-
teurs ont accés a de nombreuses captures d'écran in-game, des
fonds d'écran, et a terme, nous I'espérons, des vidéos a téléchar-
ger et pourquoi pas, en streaming.

D’autre part, le visiteur peut aussi consulter librement et sans
téléchargement préalable la totalité du dernier numéro de
myPSPMAG.

Nous travaillons actuellement sur un script qui permettra de
télécharger les magazines directement sur sa console.
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Nous nous tenons a votre disposition pour toute information
complémentaire. Vous pouvez nous contacter grace aux coor-
données ci-dessous :

Ludovic JEANDROT

6 impasse des Flandres

18 390 ST GERMAIN DU PUY
Tél.:+33(0)6 6228 1984
ludovic.jeandrot@mypspmag.com

Brice DUBAT

12 rue Charles Dumont

21 000 DIJON

Tél.:+33(0)6 1057 33 07
brice.dubat@mypspmag.com

Site officiel :
http://www.mypspmag.com

Conception du dossier de presse :

Conception graphique :
Magali MICHEL (magali.michel@mypspmag.com)

Rédaction :

Ludovic JEANDROT (ludovic.jeandrot@mypspmag.com)
Clément BENEZECH (clement.benezech@mypspmag.com)
Brice DUBAT (brice.dubat@mypspmag.com)

Emmanuel QUELME (emmanuel.quelme@mypspmag.com)




